
          Семинар в формате видиомоста «Формирование основ финансовой  
                        грамотности  у детей старшего дошкольного возраста.  
  Организация работы с родителями» для педагогов г. Санкт-Петербурга. 
 
          Ведущии , ответственныи : Колесник Мария Олеговна, старшии  воспитатель МАДОУ  
д/с № 20 г. Калининграда, автор и организатор мероприятии  по повышению финансовои  
грамотности у детеи  младшего школьного и старшего дошкольного возраста Калинин-
градскои  области, а также Всероссии скои  викторины по финансовои  грамотности для 
дошкольников 2022-2023гг. 
Программа семинара 
1. Формирование основ финансовои  грамотности у дошкольников. Разбор методических 
рекомендации  для педагогических работников по реализации основнои  образователь-
нои  программы дошкольного образования в части экономического воспитания детеи . 
2. Формы работы с родителями по формированию основ финансовои  грамотности  
у детеи  старшего дошкольного возраста. Из опыта работы МАДОУ д/с № 20 г. Калинин-
града. 
3. Практикум. Организация работы с родителями поп повышению уровня финансовои  
грамотности дошкольников. 
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Творческая группа 

                  Государственное бюджетное дошкольное  образовательное учреждение  
             детский сад №19  комбинированного вида Кировского района Санкт-Петербурга 

В ЭТОМ ВЫПУСКЕ 

1.Семинар в формате онлаи н «Формирование 

основ финансовои   грамотности у детеи  стар-

шего дошкольного возраста.  

2.Предметно-пространственная среда для ор-
ганизации изучения детьми основ финансо-
вои  грамотности. 
3.Как научить детеи  контролировать финан-
сы? 
4.Дидактическая  игра «НЕ ОШИБИТЕСЬ» 
5.Детская страничка 
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Мультимедийные игры на развитие финансовой грамотности 

                           для детей дошкольного возраста 

       Экономическое воспитание дошкольни-

ков — относительно новое направление 

дошкольнои  педагогики. В последнее деся-

тилетие встал вопрос о том, что любои  со-

временныи  человек должен обладать дело-

выми качествами. Эти требования обще-

ства сделали проблему экономического 

воспитания актуальнои  уже применитель-

но к дошкольному возрасту, так как ребе-

нок с малых лет соприкасается с такими 

экономическими категориями, как деньги, 

вещи, труд, стоимость.  

      Экономическое воспитание личности 

является одним из основных элементов об-

щечеловеческои  культуры. Какую бы сферу 

деятельности мы не взяли, человек не мо-

жет обои тись в неи  без экономических зна-

нии . Однои  из задач экономического воспи-

тания дошкольников на современном эта-

пе является формирование основ экономи-

ческои  культуры, что подчеркивает взаи-

мосвязь экономического и нравственного 

воспитания.  

        Включение мультимедийных игр в обра-

зовательный процесс при знакомст ве до-

школьников с основами финансовои  гра-

мотности выполняют функцию средства 

обучения – дети осваивают сложные поня-

тия, учатся классифицировать, обобщать, 

сравнивать. Развитие дошкольника с ис-

пользованием современных информацион-

ных технологии  становится ближе совре-

менному ребенку. Ребенок развивается при 

помощи доступнои  и интереснои  для него 

вида деятельности – игры.  

        Мультимедии ные игры позволяют пе-

дагогу создать такие условия, при которых 

современные дошкольники легко овладе-

вают сложными знаниями, а также прояв-

ляют свои творческие способности. 

        Мультимедии ные дидактичские  игры-

выполняют функцию средств обучения – 

дети осваивают признаки предметов, учатся 

классифицировать, обобщать, сравнивать. 

Ребенок получает информацию че-

рез познавательные процессы: восприятие, 

мышление, воображение, внимание, речь, 

память. В основе развития познаватель-

ных процессов лежат анализаторы, благода-

ря им ребенок более эффективно и пол-

но познает окружающии  его мир. Главным 

преимуществом интерактивных игр являет-

ся наглядность - инструмент усвоения но-

вых понятии , свои ств, явлении . Кроме 

наглядности дети также воспринимают но-

вую информацию на слух, с помощью дви-

жения объектов. Кроме того, занимаясь с 

интерактивными играми  ребенок может 

сам контролировать темп и количество вы-

полняемых задании , что отвечает принципу 

индивидуализации, в соответствие ФГОС 

ДО. 

       Главнои  целью внедрения интерактив-

ных технологии  является создание единого 

информационного пространства образова-

тельного учреждения, системы, в которои  

задеи ствованы и на информационном 

уровне связаны все участники воспитатель-

но-образовательного процесса: педагоги, 

воспитанники и их родители.  

             

           Овсянкина  А.Ю. воспитатель 

           ГБДОУ 20 Кировского раи она СПб 
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Картотека мультимедийные  игр по финансовой 
грамотности для детей 5-7 лет 

 

      Игра «Разложи товар» 

Цель: учить детеи  классифицировать предметы по общим 

признакам;  

закреплять знания дошкольников о разновидности торго-

вых объектов.   

Ход игры  

      Перед детьми на экране прилавок на котором необходим    

разложить   только те предметы, которые могут быть това-

ром в определенном магазине или отделе: «Молоко», «Хлеб», 

«Игрушки», «Одежда» и тому подобное.   

       Игра «Не ошибитесь» 

Цель: закрепить знания детеи  о последовательности процес-

са покупки товара;  

формировать умение устанавливать логическую цепочку 

деи ствии , объединенных одним сюжетом;  

развивать логическое мышление.   

Ход игры:  

детям предлагается рассмотреть 6 картинок, отличающихся 

по содержанию изображения: папа дает ребенку деньги; ре-

бенок идет по улице с пустои  сумкои ; ребенок входит в мага-

зин и берет тележку; ребенок выбирает продукты ребенок 

расплачивается на кассе; идет домои  с наполненнои  сумкои .   
 

Задание 1 –распределить картинки в такои  последователь-

ности, которая соответствует логике деи ствии  изображен-

ного на них, нумеруя их цифрами от 1 до 6, где 1 – первая по 

порядку, а 6 -последняя.  
  

       Задание 2 -Составить коротенькии  рассказ по картинкам, 

соблюдая последовательность деи ствии . 

Игра «Что важнее?» 

Цель: закреплять умение ориентироваться в понятиях 

«предметы роскоши» и «жизненно необходимые предметы»; 

учить дифференцировать предметы по степени их значимо-

сти, делая логические выводы.   

Ход игры:  

Рассмотреть пары предметов на экране и назвать место рас-

положение того предмета (справа или слева), которыи  явля-

ется предметом роскоши. Предмет не являющии ся предме-

том первои  необходимости исчезает. 

                                                          

                                                         Овсянкина  А.Ю. воспитатель 

                                                         ГБДОУ 20 Кировского раи она СПб 
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    Детская страничка 

 


